Regulamin konkursu ,,Ztoty Bilet”

Regulamin okresla zasady uczestnictwa w konkursie ,Ztoty Bilet” organizowanym w zwigzku z

&>

Konferencjg Digital Dragons

§ 1. Postanowienia ogdlne
Konkurs ,Ztoty Bilet” (dalej: ,Konkurs”) przewidziany jest dla startupow z poza Polski, z
branzy GameDev, ktére zainteresowane sa réwniez udziatem w programie
akceleracyjnym KPT Poland Prize realizowanym przez Krakowski Park Technologiczny
(dalej: ,KPT"). Startup z branzy GameDev — wypetniajgc Aplikacje — moze dodatkowo
wyrazi¢ zgode na skierowanie jego zgtoszenia do oceny w ramach konkursu ,Ztoty
Bilet"szybkiej sciezki. Zwyciestwo w Konkursie jest rownoznaczne z wyborem Startupu
do udziatu w Programie Akceleracyjnym w ramach KPT Poland Prize.
Konkurs jest czescig wydarzenia Digital Dragons — edycji konferencji Digital Dragons,
ktéra odbedzie sie w terminie 7-9 wrzesnia 2021 r. (https://digitaldragons.pl/).
Organizatorem Konkursu jest KPT.
Udziat w Konkursie jest bezptatny i dobrowolny.
Konkurs skierowany jest do personelu Startupow. Startup moze by¢ zgtoszony
wyfacznie przez cztonka zespotu Startupu lub osobe przez ten zespot upowazniona.
KPT uprawniona jest do weryfikacji uprawnienia zgtaszajagcego do reprezentowania
zespotu Startupu.
Udziat w konkursie ,Ztoty Bilet” nie jest obligatoryjny.. W przypadku braku wyboru tej
opgji, Aplikacja Startupu procedowana jest zgodnie z zasadami, procedury rekrutacji
do programu akceleracyjnego KPT Poland Prize zamieszczonnymi na portalu
https://ktp.krakow.pl/poland-prize-powered-by-akcelerator-kpt/.
Zwyciestwo w Konkursie powoduje, iz procedura oceny formalnej i merytorycznej
Aplikacji Startupu zostaje zakonczona. Oznacza to tym samym, ze liczba startupdw,
ktore zostang wybrane do Programu Akceleracyjnego w ramach aktualnej rundy na
podstawie postanowien Regulaminu Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize
zostanie pomniejszona o jeden (a to miejsce zajmie Startup, ktéry wygrat Konkurs).
Celem Konkursu jest wytonienie najlepszego startupu z dominujgcym wptywem oséb
zagranicznych, czyli co najmniej 51% udziatdw w rekach osdb nie posiadajacych
obywatelstwa polskiego, sposrod tych, ktére wziety udziat w konkursie, a tym samym
promocja wartosciowych w skali globalnej przedsiewzie¢ z branzy GameDev.
Zgtoszenie do Konkursu sktadane jest w zwigzku z dziatalnoscia gospodarcza
prowadzona lub planowang do rozpoczecia przez Startup. W przypadku, gdy do
Konkursu zgtasza Startup osoba fizyczna prowadzaca indywidualng dziatalnos¢
gospodarczg, zgtoszenie to odbywa sie w zwigzku z bezposrednio prowadzong przez
te osobe dziatalnoscig gospodarcza.

§ 2. Definicje

Przyjmuje sie w niniejszym regulaminie (dalej: ,Regulamin”) nastepujace definicje:

1.

Startup — osoba (pomystodawca), zespdt osdb lub podmiot dziatajacy na rynku nie
dtuzej niz 5 lat liczonych na dzien podpisania umowy o powierzenie grantu (Umowa
Akceleracyjna), ktory ztozyt Aplikacje do Programu Akceleracyjnego i chciatby wzig¢ w
nim udziat; podmiot, o ktorym mowa w art. 35 ust. 3 ustawy wdrozeniowej (ustawa z
dnia 11 lipca 2014 r. o zasadach realizacji programéw w zakresie polityki spdjnosci
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finansowanych w perspektywie finansowej 2014-2020); mikroprzedsiebiorca lub maty
przedsiebiorca, spetniajacy warunki okreslone w art. 22 rozporzadzenia KE nr 651/2014
(nienotowany na gietdzie w okresie do pieciu lat po jego rejestracji, ktéry nie dokonat
jeszcze podziatu zyskdw i nie zostat utworzony w wyniku potaczenia), spetnia warunki
okreslone w § 21 rozporzadzenia POIR (rozporzadzenie Ministra Infrastruktury i
Rozwoju z dnia 10 lipca 2015 r. w sprawie udzielania przez Polska Agencje Rozwoju
Przedsiebiorczosci pomocy finansowej w ramach Programu Operacyjnego Inteligentny
Rozwoj 2014-2020) oraz dziata w formie spotki kapitatowej, w ktdrej co najmniej potowe
udziatoéw lub akcji posiadaja osoby, ktére nie posiadajg polskiego obywatelstwa i co
najmniej jeden z cztonkdw zarzadu spotki nie posiadat polskiego obywatelstwa, ktory
ponadto zostat zakwalifikowany do programu akceleracyjnego ,KPT Poland Prize” oraz
podpisat Umowe Akceleracyjng z Akceleratorem; Startup musi by¢ startupem z
branzy GameDev, majacym juz prototyp rozwiagzania lub rozpoczyna¢ realizacje
swojego pomystu lub mieé¢ doswiadczenie w produkcji i wydawaniu gier
komputerowych lub _mobilnych, by moéc spetni¢ wymég formalny udzialu w
konkursie ,Ztoty Bilet”;

Digital Dragons 2021 - konferencja organizowana przez Krakowski Park
Technologiczny (KPT), odbywajaca sie czesciowo w formule online i offline w dniach 7-
9 wrzesnia 2021 r., w ktérej moze uczestniczy¢ Startup bioracy udziat w konkursie ,Ztoty
Bilet” oraz wytoniony zostanie zwyciezca konkursu ,Ztoty Bilet”;

Poland Prize — program Poland Prize stanowiacy koncepcje rozwoju i akceleracji
startupow z dominujacym wptywem oséb zagranicznych, ktére zatozone zostang w
Polsce w formie spétki kapitatowej, realizowany w ramach Dziatania 2.5 Programy
akceleracyjne — Poland Prize przez KPT na podstawie zawartej z Polska Agencja Rozwoju
Przedsiebiorczosci umowy o dofinansowanie Projektu pn. ,KPT Poland Prize".

Zioty Bilet - czyli certyfikat potwierdzajacy mozliwos¢ wziecia udziatu przez utworzona
z jego udziatem polska spotke kapitatowa w Programie Akceleracyjnym KPT Poland
Prize w przypadku

Pozostate definicje przewidziane w Regulaminie nalezy rozumie¢ zgodnie z Regulaminem
Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize.

1.

§ 3. Zgtoszenie do Konkursu oraz procedura oceny zgtoszenia
Aby skutecznie zgtosic sie do Konkursu, Startup zobowiagzany jest prawidtowo formalnie
i merytorycznie wypetni¢ Aplikacje (formularz zgtoszeniowy), podczas jej wysytania
zaznaczyg, iz Startup zgtasza sie réwniez do udziatu w Konkursie i przestac jg do KPT do
dnia 22.08.2021 r. W przypadku braku zaznaczenia checi udziatu w Konkursie, Aplikacja
Startupu uwzgledniona zostanie wytgcznie przy rekrutacji do Programu
Akceleracyjnego KPT Poland Prize.
KPT moze przedtuzy¢ termin przesytania zgtoszen do Konkursu, a takze zmieni¢ date
pitchu oraz ogtoszenia wynikéw Konkursu, w szczegolnosci w przypadku, gdy
konferencja Digital Dragons zostanie przeniesiona na pozniejszy termin.
W Konkursie moga wzig¢ udziat wytacznie startupy z branzy GameDev. Jesli z tresci
Aplikacji wynika, iz Startup nie nalezy do branzy GameDev, taka Aplikacja nie bedzie
podlegac analizie merytorycznej w ramach Konkursu. Odrzucenie Aplikacji w ramach
Konkursu nie wptywa na potencjalng analize formalng i merytoryczng Aplikacji w
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ramach procedury rekrutacji do Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize, ktora to
analiza formalna i merytoryczna odbywa sie niezaleznie.

Aplikacja Startupu, ktora spetnia wymogi formalne i merytoryczne, podlega¢ bedzie
wstepnej ocenie merytorycznej, na podstawie ktorej wytonione zostanie 5 startupdw,
ktére podczas konferencji Digital Dragons beda mogty zrealizowaé zadanie
konkursowe. KPT ma prawo zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ liczbe startupéw zaproszonych
do realizacji zadania konkursowego podczas Digital Dragons stosownie do liczby
otrzymanych zgtoszen oraz wartosci wstepnych ocen merytorycznych, jakie te
zgtoszenia otrzymaty.

Zadaniem konkursowym bedzie pitching pomystu Startupu opisanego w Aplikacji,
podczas ktérego Startup bedzie mogt opisa¢ pomyst, swoje doswiadczenie oraz inne
kryteria podlegajace ocenie. O wyborze Startupu do realizacji pitchu (wykonania
zadania konkursowego) Startup zostanie poinformowany na co najmniej 5 dni przed
planowym terminem pitchu.

Ocena odbywa sie na podstawie tych samych kryteriéw oceny co ocena Aplikacji w
ramach KPT Poland Prize. Opis kryteriow formalnych i merytorycznych oraz punktacja
przyznawana w ramach konkretnego kryterium stanowi Zatacznik nr 1 do Regulaminu
Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize. Kryteriami merytorycznymi sa:

ocena dziatalnosci Startupu / adekwatnos$¢ rozwiagzania Startupu,

poziom zaawansowania produktu, jego dojrzatos¢, gotowos¢ do wdrozen,
innowacyjnos$¢ rozwigzania,

potencjat rozwojowy biznesu,

poziom kompetencji zespotu zarzadzajacego Startupem,

gotowos¢ oséb zarzadzajacych Startupem do poddania sie intensywnej pracy nad
produktem i nad zespotem (tzw. coachability).

Ostateczna ocena Aplikacji nastepuje po pitchingu (wykonaniu zadania konkursowego)
na podstawie tresci Aplikacji oraz informacji i sposobu wykonania zadania
konkursowego. Startup, ktéry nie wykona pitchingu, nie moze zosta¢ zwyciezca
Konkursu, co nie wptywa na p6zniejsza ocene formalna i merytoryczng jego Aplikacji w
ramach procedury rekrutacji do Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize.
Wstepna oraz ostateczng ocene Aplikacji w ramach Konkursu przeprowadza Komisja
Konkursowa, w sktad ktorej wchodza przedstawiciele KPT (wsrdd nich przewodniczacym
Komisji Konkursowej), przedstawiciele Partnerow biznesowych KPT Poland Prize
reprezentujagcych branze gamingowa oraz zaproszone przez KPT osoby petnigce
funkcje ekspertow. KPT moze zrezygnowac z zapraszania ekspertow. Sktad Komisji
Konkursowej ogtoszony zostanie najpdzniej w pierwszym dniu Digital Dragons przed
pitchami startupéw (wykonywaniem przez nie zadania konkursowego).

Aplikacja, ktora podczas wstepnej oceny merytorycznej nie zostata wybrana do pitchu
Startupu podczas konferencji Digital Dragons, zostaje przekazana do oceny formalnej i
merytorycznej wraz z pozostatymi aplikacjami startupow, ktére zgtosity che¢ udziatu w
Programie Akceleracyjnym KPT Poland Prize. Analogicznie do tej puli dotgczane zostaja
po ogtoszeniu wynikéw Konkursu wszystkie aplikacje startupow za wyjatkiem aplikacji
zwycieskiego startupu.

Majac na uwadze, ze pitch odbywac sie bedzie on-line, Startup zobowigzany jest we
wiasnym zakresie zapewni¢ sobie wszystkie niezbedne narzedzia komunikagji
elektronicznej takie jak sprzet komputerowy oraz stabilny szerokopasmowy internet.
Celem utatwienia organizacji pitchu Startup powinien przesta¢ swojg prezentacje do



11.

12.

13.

§4.

przedstawiciela KPT na adres e-mail: kmagdziak@kpt.krakow.pl lub w postaci linku do
serwisu hostingu plikbw z co najmniej 24-godzinnym wyprzedzeniem przed
zaplanowang godzing pitchu. Prezentacja powinna by¢ przygotowana w powszechnie
stosowanym formacie takim jak plik PowerPoint (PPT, PPTX) lub Adobe Acrobat (PDF).
Niemoznos$¢ udziatu w pitchu lub znaczne trudnosci w jego przeprowadzeniu,
wynikajace z przyczyn innych niz te, za ktore odpowiada KPT lub inne podmioty
uczestniczace w organizacji Digital Dragons, powoduje niemoznos¢ oceny pitchu, a tym
samym dokonanie ostatecznej oceny merytorycznej Aplikacji.

Startup — zgtaszajac sie do Konkursu, musi zarejestrowac sie jednoczesnie na darmowy
bilet podczas konferencji Digital Dragons oraz wyraza zgode na nieodptatna rejestracje
i rozpowszechnianie wizerunku oséb nalezacych do zespotu Startupu (w tym w
szczegolnosci oséb uczestniczacych w pitchu Startupu) w catosci lub we fragmentach
przez KPT oraz podmiotéw zaangazowanych w organizacje konferencji Digital Dragons.
Przebieg konkursu moze by¢ rejestrowany, a nagranie prezentacji moze by¢ dostepne
publicznie, w tym dla osob, ktére zarejestrowaty sie do udziatu w konferencji Digital
Dragons jako aktywni i bierni uczestnicy wydarzenia.

Podczas pitchu, w tym w materiatach wykorzystywanych w jej trakcie (m.in. w
prezentacji) Startup zobowiagzuje sie nie zamieszczac tresci, ktére sa niezgodne z
przepisami polskiego prawa, ich rozpowszechnianie jest nielegalne lub naruszaja dobra
0s0b trzecich.

W przypadku watpliwosci Startupu, czy dane tresci nie naruszajg zasad przewidzianych
powyzej, Startup powinien skontaktowac sie w tej sprawie z KPT za pomoca adresu e-
mail: mcybula@kpt.krakow.pl

Zioty Bilet - zakwalifikowanie do Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize
Zwyciezca Konkursu otrzyma od KPT ,Ztoty Bilet” — czyli certyfikat potwierdzajacy
mozliwo$¢ wziecia udziatu przez utworzona z jego udziatem polska spotke kapitatowa
w Programie Akceleracyjnym KPT Poland Prize.

Zwyciezca nie moze odsprzedac ani przekazac jakiejkolwiek osobie trzeciej ,Ztotego
Biletu”. W przypadku, gdyby doszto do zmian w sktadzie zespotu Startupu, wowczas
osoba przesytajaca Aplikacje zobowigzana jest poinformowac o tym KPT, ktéry moze
okresli¢, czy takie zmiany moga zaistnie¢ oraz ma prawo nie zaakceptowac¢ dokonanych
zmian.

W przypadku watpliwosci co do tego, kto jest zwyciezcg Konkursu, przyjmuje sie, iz:

w przypadku, gdy Aplikacja przestana zostata przez Startup majacy juz polska spotke
kapitatowa (beneficjenta koncowego) — zwyciezca zostaje polska spodtka kapitatowa
(beneficjent koncowy);

w przypadku, gdy Aplikacja przestana zostata przez Startup niemajacy jeszcze polskiej
spotki kapitatowej (beneficjenta koncowego) — zwyciezca zostaje osoba (lub osoby),
ktore prowadzity pitch Startupu.

Wydanie certyfikatu moze zosta¢ uzaleznione od pozyskania od Startupu danych,
ktorych uzyskanie jest niezbedne w celu udokumentowania przyznania Ztotego Biletu.
Podanie nieprawdziwych, nieczytelnych lub niepetnych danych osobowych badz
niepodanie ich w ogdle powoduje wykluczenie z udziatu w Konkursie.

Startup moze zlozy¢ osSwiadczenie o odmowie przyjecia Ztotego Biletu lub
wykorzystania wizerunku, co bedzie traktowane jako rezygnacja z zakwalifikowania sie



do Programu. W imieniu Startupu takie oswiadczenie moze ztozy¢ kazda osoba
wymieniona w Aplikacji lub uczestniczaca w pitchu w imieniu Startupu.

W przypadku rezygnacji przez zwycieski Startup z wykorzystania Ztotego Biletu lub
wystapienia innych zdarzen, ktore uniemozliwiajg jej wykorzystanie, KPT ma prawo —
wedtug wiasnej decyzji — przyzna¢ ,Ztoty Bilet” kolejnemu startupowi najwyzej
ocenionemu przez Komisje Konkursowa lub tez zrezygnowac z przyznawania ,Ztotego
Biletu”. Procedura ta stosowana jest analogicznie w sytuacji, gdy tak wybrany startup
rowniez zrezygnuje z wykorzystania ,Ztotego Biletu”. W przypadku, gdy wiecej niz jeden
startup otrzymat te sama punktacje, wowczas o tym, ktéry z nich otrzyma ,Ztoty Bilet”
decyduje przewodniczacy Komisji Konkursowej.

KPT poinformuje pozostate Startupy biorgce udziat w pitchach o tym, jaka punktacje
otrzymaty i ktore zajety miejsce podczas oceny realizacji zadania konkursowego.

§ 5. Wylaczenia konkursowe. Informacje przekazywane podczas udziatu w Konkursie

1.

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu cztonkowie wiadz, pracownicy i przedstawiciele KPT
oraz Partneréw biznesowych, ekspertéw zaproszonych do uczestnictwa w Komisji
Konkursowej, Polskiej Agencji Rozwoju Przedsiebiorczosci, oséb fizycznych,
przedsiebiorcow i innych podmiotéw niebedacych przedsiebiorcami wspétpracujacych
przy organizacji Konkursu, osoby wyznaczone przez KPT do nadzoru i obstugi Konkursu,
jak réwniez cztonkowie ich najblizszych rodzin. Przez cztonkéw najblizszej rodziny
rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, rodzicéw i osoby
pozostajace w stosunku przysposobienia.

KPT, cztonkowie Komisji Konkursowej oraz inne osoby, ktére z przyczyn technicznych
lub organizacyjnych beda miaty dostep do tresci przekazywanych przez Startup w
zwigzku z udziatem w Konkursie, zobowigzani sg do zachowania w tajemnicy i
nieujawniania jakichkolwiek informacji dotyczacych przestanych przez Startup tresci w
ramach Aplikacji lub przygotowania do pitchu, a takze do zabezpieczenia tych tresci i
ochrony przed dostepem oséb niepowotanych. Dostep do tych tresci beda miaty
jedynie osoby upowaznione.

W pozostatym zakresie tresci zamieszczone w Aplikacji beda podlegaty ochronie w
sposdb przewidziany w Regulaminie Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize.

§ 6. Przetwarzanie danych osobowych na potrzeby Konkursu
Konkurs prowadzony jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. W Konkursie moga
wzigc udziat Startupy zarejestrowane zaréwno w kraju, jak i za granica.
Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie na zasadach przyjetych dla KPT Poland
Prize z zastrzezeniem roznic zawartych w Regulaminie. W szczegdlnosci oznacza to, ze:
dane osobowe przetwarzane beda w celu niezbednym do organizacji Konkursu,
organizacji wydarzen w ramach konferencji Digital Dragons zwigzanych z Konkursem,
rozstrzygniecia Konkursu, wytonienia zwyciezcy Konkursu i umozliwienia wykorzystania
.Ztotego Biletu”,
dane osobowe przetwarzane beda w celu poinformowania startupdw, ktore wziety
udziat w Konkursie o jego wynikach, w tym w celu podania wynikow do publicznej
wiadomosci;
dane osobowe przetwarzane beda w celu zataczenia dokumentacji zwigzanej z
Konkursem do dokumentacji projektu ,KPT Poland Prize”;



KPT przechowywa¢ bedzie dokumentacje potwierdzajgca przekazanie nagrody
konkursowej zwycieskiemu Startupowi.

Przetwarzanie danych polegajace na zbieraniu, przechowywaniu i udostepnianiu
danych z Aplikacji jest niezbedne do wypetnienia wyzej wymienionych prawnie
usprawiedliwionych celéw realizowanych przez KPT jako administratora danych
osobowych. W przypadku niektérych danych lub szczegdlnych rodzajéw przetwarzania,
ktérych nie mozna uznac za niezbedng do wypetnienia wyzej wymienionych celéw lub
w przypadku celow, ktorych nie mozna uznac¢ za wystarczajaco usprawiedliwione, KPT
moze prosi¢ o wyrazenie odrebnej zgody. Wtedy podstawag przetwarzania bedzie
indywidualna zgoda.

Kazda osoba fizyczna, ktorej dane osobowe sg przetwarzane w zwigzku z Konkursem,
ma prawo:

do dostepu do swoich danych osobowych i uzyskania kopii danych;

do sprostowania swoich danych osobowych;

do usuniecia danych w przypadkach przewidzianych w art. 17 RODO;

do ograniczenia przetwarzania danych osobowych w przypadkach przewidzianych w
art. 18 RODO;

do sprzeciwu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do udziatu w Konkursie.
Dane osobowe przekazane w zwigzku z Konkursem nie beda podlegaty
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu.

§ 7. Reklamacje. Odpowiedzialnos¢ KPT za organizacje Konkursu
Udziat w Konkursie stanowi dodatkowag mozliwos¢ wytonienia startupu, ktory ma prawo
wzig¢ udziat w Programie Akceleracyjnym KPT Poland Prize. Mozliwos¢ ta przewidziana
zostata tylko dla niektdrych startupow, tj. podmiotdéw z branzy GameDev, majacych juz
prototyp rozwigzania lub rozpoczynajacych realizacje swojego pomystu lub majacych
doswiadczenie w produkgji i wydawaniu gier komputerowych lub mobilnych.
Z tego powodu wybor okreslonego startupu jako zwyciezcy Konkursu nie wptywa
negatywnie na sytuacje pozostatych startupdw, ktére zgtosity swojg che¢ udziatu w
Programie Akceleracyjnym KPT Poland Prize. Podlegaja one bowiem tej samej ocenie
formalnej i merytorycznej co wszystkie inne zgtoszenia. Konkurs daje im dodatkowa
mozliwo$¢ zaprezentowania sie i wyjasnienia zagadnien ocenianych przez Panel
Ekspertéw lub Komisje Rekrutacyjng KPT Poland Prize.
Wobec braku negatywnego wptywu wynikow Konkursu na sytuacje startupéw
zgtaszajacych sie do Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize, nie przewidziano
procedury odwotawczej lub procedury reklamacyjnej od wynikow Konkursu. Podmiot
uprawniony do odbioru nagrody konkursowej moze skorzysta¢ z procedury
reklamacyjnej w terminie 14 dni od dnia zaistnienia zdarzenia bedacego przedmiotem
reklamacji. Reklamacja moze by¢ ztozona w formie pisemnej (listem poleconym
przestanym na adres KPT) lub w formie elektronicznej (za pomocg wiadomosci e-mail
przestanej na adres: biuro@kpt.krakow.pl) KPT rozpatruje wytacznie reklamacje, ktére
wptynety w okreslonym w Regulaminie terminie.
Reklamacje powinny zawiera¢ imig, nazwisko, adres do korespondencji osoby
sktadajacej reklamacje oraz adres e-mail lub inne dane pozwalajgce na kontakt w celu
rozpatrzenia reklamacji. Reklamacja musi rowniez zawieral szczegdtowy opis



zastrzezen sktadajacego reklamacje. W przypadku sktadania reklamacji w formie
pisemnej, reklamacja powinna zawiera¢ rowniez podpis sktadajacego reklamacje.
Reklamacje beda rozpatrywane przez KPT w ciggu 7 dni od dnia ich doreczenia. KPT
poinformuje pisemnie lub poczta elektroniczng (w zaleznosci od formy, w jakiej ztozono
pierwotng reklamacje) o zajetym stanowisku. W szczegdlnie skomplikowanych
przypadkach, ktére uniemozliwiajg rozpatrzenie reklamacji i udzielenie odpowiedzi w
wyzej wymienionym terminie 7 dni KPT wyjasni sktadajagcemu reklamacje przyczyne
opOznienia, wskaze okolicznosci, ktore muszg zosta¢ ustalone dla rozpatrzenia
reklamacji i udzielenia odpowiedzi oraz okresli przewidywany termin rozpatrzenia
reklamacji i udzielenia odpowiedzi, nie dtuzszy jednak niz 30 dni od dnia otrzymania
reklamacji. Do zachowania terminu udzielenia odpowiedzi na reklamacje wystarczy
wystanie odpowiedzi przed uptywem tego terminu. W przypadku niedotrzymania
terminu rozpatrzenia reklamacji uwaza sie ja za rozpatrzona zgodnie z wnioskiem
sktadajacego reklamacje.

W przypadku, gdy reklamacja zostanie rozpatrzona pozytywnie, ale jej rozpatrzenie
nastapi po rozpoczeciu sie 1. rundy Programu Akceleracyjnego KPT Poland Prize,
wéwczas Startup bedzie miat mozliwos¢ wziecia udziatu w 2. rundzie Programu
Akceleracyjnego, jesli nadal bedzie zainteresowany odbiorem nagrody konkursowej.
KPT nie ponosi odpowiedzialnosci za nieprawidtowosci zwigzane z opdznieniem lub
niedoreczeniem nagrody konkursowej spowodowanymi podaniem przez Startup
btednego adresu lub innych danych oraz w sytuacji, gdy Startup z przyczyn formalnych
lub zaleznych od Startupu nie jest w stanie wykorzysta¢ nagrody konkursowej i
podpisa¢ umowy o powierzenie grantu (umowy akceleracyjnej).

Odpowiedzialnos¢ KPT z tytutu organizacji Konkursu zostaje wykluczona w petnym
zakresie dozwolonym przez prawo. W szczegdlnosci KPT nie ponosi kosztow, ktore
ewentualnie moze ponies¢ Startup zgtaszajac sie do udziatu w Konkursie lub
uczestniczac w nim, w tym przygotowujac sie lub realizujac pitch (zadanie konkursowe).

§ 8. Postanowienia koncowe
Postanowienia Regulaminu podlegaja przepisom prawa powszechnie obowigzujagcym
na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. W kwestiach nieuregulowanych Regulaminem
zastosowanie maja przepisy Kodeksu cywilnego, ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych oraz Regulaminu Programu Akceleracyjnego KPT
Poland Prize. Wszelkie materiaty promocyjno-reklamowe zwigzane z Konkursem oraz
konferencja Digital Dragons maja charakter wytacznie informacyjny i nie definiujg zasad
przeprowadzania Konkursu.
Publikacja niniejszego Regulaminu oznacza ztozenie przez KPT przyrzeczenia
publicznego przyznania nagréd, o ktérych mowa ponizej, jesli spetnione zostana
warunki okreslone w Regulaminie.
Osoba dokonujaca zgtoszenia Startupu potwierdza, ze zapoznata sie z wszystkimi
zasadami Konkursu zawartymi w niniejszym Regulaminie.
Postanowienia Regulaminu nalezy interpretowac w sposob zgodny z obowigzujgcymi
w Polsce przepisami dotyczacymi ochrony konkurencji, ochrony konsumentéw oraz
obiektywizmem i transparentnoscig wyboru startupdéw do programu Poland Prize.
Konkurs nie podlega przepisom ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.



6. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z Konkursem beda

7.

rozstrzygane przez sad powszechny wiasciwy dla siedziby KPT.

KPT zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu i warunkéw Konkursu w okresie jego
trwania, bez podania przyczyny, przy czym zmiany te nie moga narusza¢ praw juz
nabytych przez zgtaszajacych sie lub startupy. O zmianie Regulaminu KPT bedzie

informowac poprzez zamieszczenie informacji na stronie internetowej konferencji
Digital Dragons.



