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Krakow, 14.08.2020 r.

Regulamin Programu Inkubacyjnego

Inkubator Digital Dragons

Niniejszym regulaminem ustala sie zasady naboru oraz udzialu startupéw w programie inkubacji

Inkubator Digital Dragons, realizowanego przy wsparciu finansowym Wojewodztwa Matopolskiego.

§ 1. Definicje

llekro¢ w Regulaminie mowa jest o:

1. Inkubatorze lub KPT — nalezy przez to rozumie¢ Krakowski Park Technologiczny Sp. z o.0.
z siedzibg w Krakowie (30-394), ul. Podole 60, wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego pod
numerem 0000058058 jako podmiot dziatajagcy na rzecz rozwoju gospodarczego,
w szczegolnosci poprzez oferowanie tzw. startupom, tj. mikroprzedsigbiorcom lub matym
przedsiebiorcom na wczesnym etapie rozwoju dedykowanych programow lub mechanizméw
wsparcia.

2. Aplikacji — nalezy przez to rozumie¢ wypetniony danymi formularz zgtoszeniowy, zamieszczony
na stronie Krakowskiego Parku Technologicznego wraz z przedstawieniem zatozen i koncepcji
rozwoju firmy w formie autorskiej prezentacji, opisu, materiatu multimedialnego lub w postaci
bedgcej potgczeniem wymienionych form oraz informacji na temat potrzeb w zakresie wsparcia.
Zawartos¢ Aplikacji musi umozliwi¢ dokonanie wyboru projektow do udzialu w programie
inkubaciji Inkubator Digital Dragons, tzn. by¢ kompletna i rzetelna.

3. Aplikujacym — nalezy przez to rozumie¢ osobe fizyczng lub podmiot, ktory ztozy Aplikacje.
Aplikujgcy, aby moc zosta¢ zakwalifikowanym do Programu jako Beneficjent, bedzie
zobowigzany do spetnienia wszystkich warunkéw formalnych, co najmniej na dzien podpisania
Umowy Uczestnictwa w programie inkubacji Inkubator Digital Dragons.

4. Beneficjencie — nalezy przez to rozumie¢ mikroprzedsigbiorce lub matego przedsiebiorce,
prowadzgcego dziatalno$¢ gospodarczg w obszarze tworzenia gier wideo na platformy mobilne
i dziatajgcego na rynku nie diuzej niz 5 lat, ktéry zostat zakwalifikowany do Programu Inkubaciji.

5. Projekcie - nalezy przez to rozumie¢ projekt ,Inkubator Digital Dragons” realizowany przy

wsparciu finansowym Wojewddztwa Matopolskiego.
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6. Komisji Rekrutacyjnej — nalezy przez to rozumie¢ gremium sktadajgce sie z co najmniej 3 osob:

przedstawicieli Krakowskiego Parku Technologicznego oraz specjalistéw z branzy gier wideo
i otoczenia branzy.

7. Mikroprzedsiebiorcach lub Malych Przedsiebiorcach — nalezy przez to rozumieé
mikroprzedsiebiorce lub matego przedsiebiorce.

Przez Mikroprzedsigbiorce rozumie sie przedsiebiorce, ktdory w co najmniej jednym z dwéch
ostatnich lat obrotowych: 1) zatrudniat $redniorocznie mniej niz 10 pracownikdw oraz
2) osiggnat roczny obrét netto ze sprzedazy towardw, wyrobdw i ustug oraz operacji finansowych
nieprzekraczajgcy rownowartosci w ztotych 2 milionéw euro, lub sumy aktywow jego bilansu
sporzagdzonego na koniec jednego z tych lat nie przekroczyty réwnowartosci
w ztotych 2 milionéw euro.

Przez Matego Przedsiebiorce rozumie sie przedsiebiorce, ktéry w co najmniej jednym z dwéch
ostatnich lat obrotowych zatrudniat sredniorocznie mniej niz 50 pracownikéw oraz osiggnat
roczny obrét netto ze sprzedazy towaréw, wyrobdw i ustug oraz operacji finansowych
nieprzekraczajgcy réwnowartosci w ztotych 10 milionéw euro, lub sumy aktywdw jego bilansu
sporzgdzonego na koniec jednego z tych lat nie przekroczyty rownowartosci w ziotych
10 milionéw euro.

8. Startup — nalezy przez to rozumie¢ mikroprzedsiebiorce lub matego przedsiebiorce dziatajgcego
w branzy gier wideo i prowadzgcego dziatalno$¢ gospodarczg nie dtuzej niz 5 lat.

9. Programie — nalezy przez to rozumie¢ realizowany przez KPT program inkubacji Inkubator
Digital Dragons dla startupéw w branzy gier w ramach dedykowany Aplikujgcym, trwajgcy
maksymalnie 3 miesigce, majgcy na celu wsparcie rozwoju firm na wczesnym etapie dziatalnosci,
w tym rozwdj koncepcji opracowywanych produktéw — gier na platformy mobilne — poprzez udziat
w warsztatach dedykowanych rozwojowi biznesu na rynku gier oraz poprzez indywidualne sesje
z mentorami — ekspertami z branzy. Program w cato$ci realizowany jest online.

10. Umowie Uczestnictwa w Programie Inkubacji Inkubator Digital Dragons — nalezy przez to
rozumie¢ umowe z Inkubatorem o uczestnictwo w Programie, okreslajgcg warunki tego

uczestnictwa.

§ 2. Postanowienia ogéine

1. Program Inkubacji — Inkubator Digital Dragons w ramach jest adresowany do Aplikujgcych

projektujgcych gry na urzgdzenia mobilne.
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2. Wybdér Beneficjentéw nastepuje w drodze otwartego naboru ogtoszonego przez Inkubator.

3. llekro¢ w Regulaminie mowa jest o adresie poczty elektronicznej Aplikujacego/Beneficjenta,
oznacza to adres e-mail stuzgcy do korespondencji pomiedzy Aplikujgcym/Beneficjentem

a Inkubatorem wskazanym w Aplikaciji.

§ 3. Podmioty uprawnione do ubiegania sie o wsparcie

w ramach Programu Inkubacji - Inkubator Digital Dragons

1. Program Inkubacji KPT skierowany jest do podmiotéw, ktére:

1.1. spetniajg definicje Aplikujacego,

1.2. majg zarejestrowang dziatalnos¢ gospodarczg na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej,

1.3. posiadajg wytaczne prawo do dysponowania zgtoszonym w Aplikacji innowacyjnym
pomystem biznesowym, rozwigzaniem, projektem zgtoszonym do Programu oraz
uprawnienia do rozporzgdzania nim we wifasnym imieniu petnig praw.

2. Pomoc w ramach Programu nie moze zosta¢ udzielona podmiotowi:

2.1. co do ktdrego istnieje uzasadniona watpliwos¢ odnosnie posiadania praw do dysponowania
zgtoszonym w aplikacji innowacyjnym pomystem biznesowym, rozwigzaniem, programem lub
innym projektem zgtoszonym do programu lub sg one przedmiotem sporu, zabezpieczenia
lub roszczenia jakiegokolwiek podmiotu trzeciego,

2.2. toczy sie wobec niego postepowanie naprawcze,

2.3. ktéry nie ma mozliwosci przyjecia pomocy de minimis do wysokosci 20 000 zt.

§ 4. Procedura aplikacyjna

1. Aplikacje do naboru mogg byc¢ sktadane w okresie od 2 wrzesnia 2020 r. do 28 wrzesnia 2020 r.
(w ostatnim dniu naboru do godz. 24:00). KPT zastrzega sobie prawo do wydtuzenia terminu na
sktadanie aplikacji. Informacje w tym zakresie zostang opublikowane na stronie Krakowskiego
Parku Technologicznego oraz na profilach KPT w mediach spotecznosciowych do 27 wrze$nia
2020 r.

2. Zgtoszenie odbywa sie w formie elektronicznej poprzez wypetnienie formularza aplikacyjnego,
zamieszczonedo na stronie Krakowskiego Parku Technologicznego.

3. Aplikacja musi by¢ przygotowana w jezyku polskim.
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4. Aplikujgcy zobowigzany jest do ztozenia oswiadczen zgodnych ze stanem faktycznym

w odniesieniu do wszystkich oswiadczen wymienionych w formularzu aplikacyjnym.

5. W pierwszej kolejnosci ztozone Aplikacje podlegajg ocenie pod wzgledem spetnienia kryteriow
formalnych. W ramach tej oceny Inkubator moze wezwac Aplikujgcego do dostarczenia
dokumentéw potwierdzajgcych spetnienie kryteriow formalnych w terminie do 3 dni roboczych od
dnia wystania wezwania na adres poczty elektronicznej Aplikujacego. Lista kryteriéw oceny
Aplikacji stanowi Zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu.

6. Aplikacje nie spetniajace kryteriow formalnych, ktére nie zostang uzupetnione pomimo wezwania
do uzupetnienia brakéw, zostang odrzucone.

7. Uzyskanie pozytywnej oceny na etapie weryfikacji spetnienia kryteribw formalnych kwalifikuje
Aplikacje do dalszej oceny merytorycznej.

8. Komisja Rekrutacyjna dokona oceny formalnej aplikacji. Jesli uzna to za niezbedne, moze
wezwac Aplikujgcych do wyjasnien, uzupetnien badz wskazania dokumentéw poswiadczajacych
informacije zawarte w Aplikacji.

9. Komisja Rekrutacyjna na podstawie oceny merytorycznej zaprosi do udziatu w tzw. selection day
wybranych Aplikujgcych, przy czym do udziatu w selection day zaproszonych zostanie 10
Aplikujacych, ktoérzy otrzymali najwyzsze sumy not w kryteriach merytorycznych. Selection day
bedzie catodniowym wydarzeniem online, podczas ktérego zespoty zaprezentujg swoje gry oraz
pracowa¢ bedg na kanwach. Zaproszenia przekazane bedg z minimum 5-dniowym
wyprzedzeniem. Jesli, pomimo dwdch prob uzyskania potwierdzenia wziecia udziatu w selection
day, Aplikujgcy tego nie uczyni, Komisja Rekrutacyjna ma prawo wykluczy¢ Aplikujgcego
Z procesu rekrutacji.

10. Komisja Rekrutacyjna, stuchajgca pitchy na selection day, oceni je wedtug kryteridow i wytoni co
najmniej 4 Aplikujgcych zaproszonych do udziatu w Programie.

11. Warunkiem przystgpienia do Programu jest podpisanie Umowy Uczestnictwa w Programie
Inkubacji — Inkubator Digital Dragons.

12. Szczegotowe kryteria kwalifikacji w ramach danego etapu rekrutacji zawiera zatgcznik nr 1 do
niniejszego regulaminu, stanowigcy jego integralng czes¢.

13. Jesdli z jakichkolwiek przyczyn Aplikujgcy nie zdecyduje sie na podpisanie Umowy Uczestnictwa
w Programie Inkubacji — Inkubator Digital Dragons lub pojawig sie czynniki, ktére spowodujg
odmowe podpisania umowy przez Inkubator, Komisja Rekrutacyjna moze wskaza¢ do udziatu w
Programie kolejnych Aplikujgcych z listy.

14. Aplikujgcemu nie przystugujg sSrodki odwotawcze od negatywnej decyzji w sprawie

zakwalifikowania do Programu.
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15. Do rozpoczecia procesu inkubacii zaproszonych zostanie maksymalnie 4 Beneficjentow.

16. Po zakonczeniu naboru Inkubator zamieszcza na swojej stronie internetowej liste wybranych

Beneficjentéw.
§ 5. Beneficjenci Programu

1. Uczestnictwo w Programie dla Beneficjentow jest bezptatne. Bezposrednie koszty organizacji
i realizacji Programu Inkubacji oznaczane sg jako pomoc de minimis.

2. Uczestnik jest zobowigzany do udziatu w warsztatach online, spotkaniach, indywidualnych,
w tym zdalnych, spotkaniach z mentorami/ekspertami oraz wszelkich innych wydarzeniach
zgodnie z harmonogramem Programu. Beneficjent ponosi petng odpowiedzialno$¢ za dziatania
swoich przedstawicieli, jak i za wlasne dziatania.

3. Beneficjent wyraza zgode na wykorzystanie znaku towarowego, oznaczenia stownego,
graficznego lub stowno-graficznego Beneficjenta przez Inkubator w materiatach
marketingowych lub informacyjnych zwigzanych z Programem.

4. Zgtaszajgc udziat w Programie Beneficjent nie naruszyl, nie narusza, ani nie naruszy
postanowien zadnych umoéw ani praw osob trzecich, w tym miedzy innymi patentéw, praw
autorskich, tajemnicy przedsiebiorstwa, znakéw towarowych, reklamy ani débr osobistych, jak
rowniez nie ujawni z naruszeniem obowigzujgcych przepisow prawa zadnych informaciji
poufnych lub zastrzezonych dotyczgcych innej osoby lub podmiotu.

5. Inkubator zastrzega sobie prawo do wykluczenia w dowolnym czasie jakiejkolwiek Aplikaciji,
Beneficjenta lub Uczestnika, jesli zdaniem Inkubatora naruszone zostaty zatozenia, warunki,
procesy lub zasady Programu. Decyzje Inkubatora sg ostateczne.

6. Beneficjent lub Uczestnicy, ktérych zachowania sg nieetyczne, niezgodne z prawem lub mogg
niekorzystnie wpltynaé na wizerunek Inkubatora lub Programu, zostang wykluczeni z Programu

wedtug uznania Inkubatora.

§ 6. Obowiazki Beneficjenta

1. Przed zawarciem Umowy Uczestnictwa w Programie Inkubacji, Inkubator moze zadac
dostarczenia lub uaktualnienia w wyznaczonym terminie i w formie pisemnej, dokumentow

niezbednych do zawarcia tej Umowy.
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2. Niedostarczenie w wyznaczonym terminie w formie pisemnej dokumentéw niezbednych do

zawarcia Umowy bedzie skutkowalo odmowg zawarcia Umowy Uczestnictwa w Programie
Inkubaciji — Inkubator Digital Dragons.

3. W przypadku odmowy zawarcia Umowy, o ktérej mowa w punkcie powyzej lub odstgpienia od
podpisania Umowy, Inkubator bedzie kierowat zaproszenie do podpisania umowy do kolejnego

Aplikujgcego, zgodnie z listg rezerwowa.

§ 7. Poufnos¢
1. Beneficjent oraz czlonkowie zespotu Beneficjenta zobowigzani sg do zachowania w $cistej
poufnosci wszelkich Informacji Poufnych (zgodnie z definicjg ponizej), w posiadanie ktérych
wejdzie w trakcie uczestnictwa w Programie.
2. Informacje Poufne” oznaczaja:

0] wszelkie informacje dotyczgce rozwigzan innych Beneficjentow,

(i) informacje w inny sposéb uznane za poufne, a dotyczgce Programu, ktére mogg
zostac¢ przekazane Uczestnikowi w trakcie trwania Programu bgdz zostaty lub zostang
uzyskane w inny sposob przez Uczestnika w zwigzku z uczestnictwem w Programie,
niezaleznie od tego, czy przekaz nastepuje w formie ustnej, pisemnej czy jakiejkolwiek
innej, w tym wszystkie notatki, raporty, analizy, kompilacje, prognozy, opracowania,

streszczenia i inne materiaty.

3. Inkubator ma prawo udostepnienia (publikacji) wszelkich tresci objetych zgtoszeniem danego
Beneficjenta (w tym tozsamos$ci jego przedstawicieli, zwieztych pisemnych opiséw Beneficjenta
i Projektu oraz filmu wideo) w jakimkolwiek celu zwigzanym z realizacjg Programu lub w celach
promocyjnych i tresci te nie bedg uwazane za poufne. Prawo udostepnienia tresci objetych
zgtoszeniem danego Beneficjenta Inkubator bedzie wykonywat z zastrzezeniem
i z uwzglednieniem umow poufnodci (umoéw NDA) zawartych miedzy Beneficjentami

i podmiotami trzecimi.
§ 8. Wiasnos¢ intelektualna
1. Przestane Inkubatorowi rozwigzania produktowe muszg spetniaC przestanke oryginalnosci

i indywidualnosci dziatan tworczych Aplikujgcego oraz nie mogg naruszac autorskich praw

(w tym praw zaleznych), praw wtasnosci przemystowej (w tym praw wynalazczych) lub dobr
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osobistych o0s6b trzecich. Rozwigzania produktowe winny by¢é wolne od wad prawnych

i roszczen osob trzecich. Aplikujacy muszg by¢ autorami swoich rozwigzan produktowych.
2. Aplikujgcy przyjmuje na siebie catkowitg i niczym nieograniczong odpowiedzialnosc¢ z tytutu
jakichkolwiek roszczen oséb trzecich kierowanych wobec Inkubatora, a powstatych w zwigzku

ze zgtoszeniem przez niego rozwigzan produktowych.

§ 9. Postanowienia koncowe

1. W przypadku zaistnienia koniecznosci wprowadzenia zmian w Regulaminie, Inkubator
zamieszcza na stronie internetowej Krakowskiego Parku Technologicznego informacje o jego
Zmianie, aktualng tre$¢ Regulaminu oraz termin, od ktérego stosuje sie zmiane.

2. Inkubator zastrzega sobie mozliwo$¢ anulowania naboru, w szczegodlnosci w przypadku
wprowadzenia istotnych zmian w przepisach prawa majgcych wplyw na warunki
przeprowadzenia naboru lub zdarzen o charakterze sity wyzszej. W takim przypadku
Aplikujgcemu nie przystuguje mozliwos¢ wystgpienia z roszczeniem o odszkodowanie.

3. Materialy ztozone przez Aplikujgcego wraz z Aplikacjg stajg sie wtasnoscig Inkubatora i nie bedg
zwracane Aplikujgcym. Dla uniknigcia watpliwosci: nie dotyczy to prawa wtasnosci intelektualnej
do produktu/pomystu, ktére oczywiscie nie przechodzi na Inkubator.

4. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem publikaciji.
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